DE SVARE VALG

TRAF SVARE VALG

Abn appen Autopilot > De svaere valg - Traef svaere valg som bilist.

Treef sveere valg som bilisti appen. Tal om, hvilke valg der er sveerest at tage.

Abn appen Autopilot - De svzere valg - Traef svaere valg som programmaer.

Treef sveere valg som programmer. Tal om, hvilke valg der er sveerest at tage.

Udfyld skemaet om jeres sveere valg som bilist og som programmer.

Tal i klassen om:

. hvorfor det var svaert at treeffe valg som bilist.

. hvorfor det var sveert at traeffe valg som programmaer.
. hvordan | bedst overbeviser Eva om, at selvkerende biler kan kodes til at traeffe sikre valag.

Har Evareti, at selvkerende biler treeffer
deres egne valg? Lad os undersoge
forskellen p& de sveaere valg, en bilistog
en programmer skal traeffe.

KORT OM AKTIVITETEN

Eleverne arbejderigrupper med app og elevhaefie.
Formadlet med aktiviteten er attydeliggere

de etiske dilemmaer, der er forbundet med at indfgre
en ny teknologi.

Eleverne spiller to spil i appen, som viser, hvilke valg
en bilisti en almindelig bil og en programmer af
selvkerende biler skal treeffe. | begge spil skal elev-
erne treeffe valg i pludselige situationer, hvor bilerne
skal undgd at ramme papfigurer.

En bilisti en almindelig bil vil typisk ikke have tid til at
treeffe et bevidst valg. Derimod kan en selvkerende
bil kodes af en programmer til at foretage millioner
af udregninger i sekundet og pd den méde traeffe et
kalkuleret valg.

DIDAKTISKE OVERVEJELSER

* Vis aktivitetssiden pd tavlen, oqg lees taleboblen
sammen. Gennemagad aktivitetens trin, sa eleverne
kender til aktivitetens formdil.

« Eleverne spiller p& skift det forste spil i appen,
"Treef svaere valg som bilist”. Eleverne vil opleve,
atde ikke altid kan forklare deres valg, da de
handler instinktivt.

* Eleverne spiller det andet spil, "Traef svaere valg
som programmer”. Her oplever eleverne, hvordan
programmeren har kodet den selvkgrende bil til at
stoppe op ved mgdet med papfigurerne, sG deter
muligt at treeffe bevidste valg.

BESKRIV DE SVAERE VALG SOM
BILIST

Elev 1: Det svaereste ved at traeffe valg
som bilistvar, at...
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Elev 2: Det sveereste ved at treeffe valg
som bilistvar, at ...
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* Dukan supplere den opsamlende klassesam-
tale med sporgsmdlene:

Hvordan oplevede | at traeffe svaere valg som
bilisti aktiviteten?

Hvordan oplevede | at traeffe svaere valg som
programmer i aktiviteten?

Hvad var nemmest? At veere bilist eller at vaere
programmer? Hvorfor?

Hvordan kan jeres viden om bilisten og program-
merens svasre valg veere med til at overbevise
Eva om, at selvkerende biler er sikre?

BESKRIV DE SVAERE VALG SOM
PROGRAMMBR

Elev 1: Det sveereste ved at traeffe valg
som programmer var, at ...

Elev 2: Det sveereste ved at treeffe valg
som programmer var, at ...
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DIN FORBEREDELSE

* Afprov gerne selv "Treef sveere valg”.

* Eksempler p& elevsvar er skrevet ind i aktiviteten
herilaererhaeftet.

MATERIALER

* 1 elevheefte pr. gruppe
+ Ttelefon ellertablet pr. gruppe






