
KORT OIi AKTIVITCTEN 

Eleverne arbejder sammen i grupper med computer, 
robot og elevhaefte 

I aktiviteten ska I eleverne for f0rste gang bygge og 
overf0re en kode fra computeren til en robot 

Til sidst ska I du udlevere et k0rekort og klistermaerket 

"Overf0r en kode" til alle elever. 

DIDAKTISKE OVERVEJELSER 

• Vis aktivitetssiden pa tavlen, og Ires taleboblen
sammen. Gennemga aktivitetens trin, sa eleverne

kender til aktivitetens formal.

• Vis instruktionsvideoen i trin 1 i klassen. Du finder

videoen pa undervisningsplattormen.

• Efter I har set videoen f0rste gang, skal eleverne i
trin 2 selv pr0ve. Vis videoen igen men stop op efter

hvert trin i videoen for at sikre, at alle elever kan

f0lge med.
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I kan fa ideer tilde koder, I skol 

bygge, pa side 10-14. 
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• Se videoen pa undervisningsplatformen f0r

undervisningen.

• Afpr0v selv aktiviteten "Overf0r en kode", so du er
klar til at guide eleverne.

• Du kan vaelge at skrive navn pa elevernes k0rekort

f0r undervisningen.

IIATERIALER 

• 1 elevhaefte pr. gruppe

• 1 robot pr. gruppe

• 1 ledning til overf0relse af koder pr. gruppe

• 1 k0rekort pr. elev

• 1 klistermaerke "Overf0r en kode" pr. elev

• 1 computer pr. gruppe




