SELVKBRENDE BILER

MATCH ROBOTTER 0OG KODER
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KORT OM AKTIVITETEN DIDAKTISKE OVERVEJELSER * Undersog, hvor mange grader robotten drejer. MATERIALER
Klasseninddeles i to halvdele - en red og en bld - * Vis aktivitetssiden pa tavlen. Gennemgad aktivi- * Lytefter, omrobotten afspiller enlyd. * 1 elevhaefte pr. gruppe
hvor de skal matche robotternes handlinger med tetens trin, s& eleverne kender til aktivitetens formdal. « 10 robotter
koder i elevhaeftet. « | aktiviteten observerer eleverne koderne, der DIN FORBEREDELSE

. . . befinder sig bag knap A pd robotterne. * Inddel elevgrupperneito halvdele:enred ogenbld.
Formalet med aktiviteten er, at eleverne bliver intro- .

Eleverne behover ikke kende til blokkodning, for 5
de gdrigang med aktiviteten. Du behever derfor
ikke gennemqgd de grundlaeggende principper for

Robotterne har rode og bld klistermaerker p& hove-
det. Hver gruppe far fem robotter i deres farve, som
de skal observere.

duceret til kodeblokke og kodesyntaks - dvs. kode-
blokkens reekkefolge - ved atobservere robotternes

i el GOl * Aktiviteten kraever gulvplads, sé | kan med fordel
Aktiviteten afsluttes med en faelles opsamling, hvor | = Te)metlielevemeg: inddraqge feellesarealer i naerheden af klassen.
taler om kodeblokkenes farver. * hvormeget 60,30 og 180 grader er. « Afprov gerne selv “Match robotter og koder".

Du kan hjselpe eleverne, ved at| sammen ser pd * hvorlangtet sekund er. * Faciter skrevet ind i aktiviteten her i lsererhaeftet.
kodeblokkenes kategorier: * Talmed eleverne om deres strategier, mens de * |leerervejledningen kan du laese mere om blokkodning.
¢ lyselilla kodeblokke omhandler lyd. observerer robotterne. Du kan fx sige:

* morkelilla kodeblokke omhandler billeder pd displayet * Teel, hvor mange sekunder robotten korer.

» Se pddisplayet, om robotten viser ojne.
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