
KORT 011 AKTIVITCTEN 

Klassen inddeles i to halvdele- en r0d og en bl6 -

hvor de skol matche robotternes handlinger med 

koder i elevhreftet. 

Form6Iet med aktiviteten er, at eleverne bliver intro­

duceret til kodeblokke og kodesyntaks - dvs. kode­

blokkens rrekkef0Ige - ved at observere robotternes 

handlinger. 

Aktiviteten afsluttes med en frelles opsamling, hvor I 

taler om kodeblokkenes farver. 

Du kan hjrelpe eleverne, ved at I sammen ser p6 

kodeblokkenes kategorier: 

• lyselilla kodeblokke omhandler 1yd.

• m0rkelilla kodeblokke omhandler billeder p6 displayet
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DIDAKTISKE OVERVEJELSER 

• Vis aktivitetssiden pa tavlen. Gennemga aktivi­

tetens trin, s6 eleverne kender til a ktivitetens formal.

• I aktiviteten observerer eleverne koderne, der

beflnder sig bag knap A pa robotterne.

• Eleverne beh0ver ikke kende til blokkodning, f0r

de gar i gang med aktiviteten. Du beh0ver derfor

ikke gennemga de grundlreggende principper for

kodning f0rst.

• Tai med eleverne om:

• hvor meget 60, 90 og 180 grader er.

• hvor Ian gt et sekund er.

• Tai med eleverne om deres strategier, mens de

observerer robotterne. Du kan fx sige:

• Trel, hvor mange sekunder robotten k0rer.

• Se pa displayet, om robotten viser 0jne.

• Unders0g, hvor mange grader robotten drejer.

• Lyt efter, om robotten afspiller en 1yd.
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• lnddel elevgrupperne i to halvdele: en r0d og en bla.

• Robotterne har r0de og bla klistermrerker pa hove­

det. Hver gruppe far fem robotter i deres farve, som

de skol observere.

• Aktiviteten kn,ever gulvplads, sa I kan med fordel

inddrage frellesarealer i nrerheden af klassen.

• Afpr0v gerne selv "Match robotter og koder".

• Facit er skrevet ind i aktiviteten her i lrererhreftet.

• 1 lcerervejledningen kan du lcese mere om blokkodning.

Robotterne er kodet til at steppe, 

nor I vender dem pa hovedet. 
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• 1 elevhcefte pr. gruppe

• 10 robotter
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