
KORT 011 KAPITLET 

I kapitlet "K0repr0ve 3" arbejder eleverne i grupper 

med elevhreftet og i grupper med robotter og k0rebaner. 

Eleverne ska I bygge og overf0re en kode til robotten, 

sa den kan besta den tredje og sidste af forl0bets tre 

k0repr0ver. 

Eleverne bestar k0repr0ve 3 ved at kode robotten til 

at gennemf0re en lrengere planlagt rute, der svarer til 

niveau 3 for selvk0rende biler. Pa niveau 3 kan bilisten 

se vrek, men ska I stadig vrere klar til at overtage 

styringen af bilen 

Til sidst i aktiviteten far eleverne klistermrerket til 

k0repr0ve 3 i deres k0rekort .  

DIDAKTISKE OV£RV£J£LS£R 

• Vis denne side i elevhreftet pa tavlen.

• Lres taleboblen h0jt sammen i klassen, og tal om

kapitlets lreringsmal.

• Tai med eleverne om, at de bestar k0repr0ve 3 ved

at kode en robot, sa den opnar et h0jere niveau for

selvk0rende biler.

• Pa niveau 3 kan bilen kodes til at k0re over lange

strrekninger, men der skol vrere en f0rer, der er klar

til at toge styringen, hvis der sker noget uforudset,

som bilen ikke kan registrere. Det kan fxvrere vej

arbejde, hvor striberne pa vejen er gule.

• Flere bilfirmaer lover biler, der kan k0re pa niveau 3.

Bilfirmaet Mercedes-Benz har faet godkendt en bil,

der ma k0re selv ved hastigheder op tit 60 km/t pa

tyske motorveje fx ved tret trafik.

For at fa sidste klistermoorke i k0rekortet skol 

I kode robotten, s6 den kan k0re pa niveau 3 

for selvk0rende biler. 

KAPITLETS VARIGHED 

Ca. 45 min utter 

KAPITLETS LIERINGSl1AL 

• Jeg kan bygge og overf0re en kode til en robot,

sa den gennemf0rer en lrengere, planlagt rute.

• Jeg kan argumentere for sammenhrengen

mellem en robots hand linger og niveauer for

selvk0rende biler.

DIN FORB£R£D£LS£ 

• Kapitlet "K0repr0ve 3" krrever god plods pa gulvet,

sa du kan med fordel inddrage frellesarealer tret

pa klassen.

• Book skolens computere, hvis det er n0dvendigt.

• Oplad alle robotter f0r undervisningen.

l1AT£RIAL£R 

• 1 elevhrefte pr. gruppe

• 1 robot pr. gruppe

• 1 ledning til overf0relse af koder pr. gruppe

• 1 plakat med k0rebane pr. gruppe

• 1 k0rekort pr. elev

• 1 klistermrerke til "K0repr0ve 3" pr. elev

• 1 computer pr. gruppe




