KORT OM KAPITLET

| kapitlet "Kereprove 1" arbejder eleverne i grupper
med elevhaefte, robot, kerebane og kerekort.

Eleverne skal laere, hvordan de bygger og overferer
en kode fra deres computer til en robot.

Eleverne koder robotten til at besté kereprove 1, der
svarer til niveau 1 for selvkgrende biler. P& niveau 1
kan en selvkgrende bil fx holde farten ved hjaelp af en
fartpilot.

Nu skal | leere at bygge oqg overfore
en kode til en robot. | skal ogsé kode
robotten, sG den kan kgre pd niveau 1
for selvkgrende biler.

KAPITLETS VARIGHED

Ca. 45 minutter

KAPITLETS LARINGSMAL

* Jeg kan bygge og overfere en kode til en robot,
sd& den gennemferer en kort rute.

+ Jeg kan argumentere for sammenhaengen
mellem en robots handlinger og niveauer for
selvkerende biler.

DIDAKTISKE OVERVEJELSER

* Vis kapitelintroduktionen pa tavien.

¢ Laestaleboblen hojt sammen i klassen, ogtalom
kapitlets laeringsmail.

* Tal ogs& om, hvordan man kan sammenligne en
robot og en selvkarende bil.

Fortzel eleverne, at de hver far et kerekort, som de
skal udfylde med klistermaerker.

Klistermaerkerne far de, efterhdnden som de bestar
kereprever oqg lgser udfordringer med robotten.

De elever, der bliver hurtigt feerdige, kan du udfor-
dre ved at stille svaerere opgaver. Du kan fx lave en
ny rute eller begraense, hvor mange kodeblokke de
ma bruge. Du kan ogsd bede dem bygge en kode,
hvori der indgdr en gentag-blok [en lokke).

DIN FORBEREDELSE

* Kapitlet kraever god plads pd gulvet, sé du kan med

fordel inddrage faellesarealeri naerheden.

* Book skolens computere, hvis det er ngdvendigt.
* Oplad dlle robotter fgor undervisningen.

* Vis eleverne, hvordan de:
* bygger enkode
* overfgrer en kode til robotten.

MATERIALER

* 1 elevhasfte pr. gruppe
1 robot pr. gruppe
1 ledningtil overferelse af koder pr. gruppe
1 plakat med kerebane pr. gruppe
1 kerekort pr. elev
1 klistermaerke til "Overfer en kode" pr. elev
1 klistermaerke til "Kereprove 1" pr. elev
1 computer pr. gruppe






