SENSORER

KOR MED SENSORER

I Kodrobotten, sa den lgser udfordringen "Stop for cyklisten”.

2 Visjeres leerer, at robotten lgser udfordringen, og forklar, hvordan | har bygget koden.

3 Seetklistermaerket til "Stop for cyklisten” i jeres karekort. Godt gdet!

4 Kod robotten, s& den kan gennemfore flere udfordringer. | kan bygge tre koder ad gangen
under robottens knapper A, Bog C.

8 Visjeres leerer, atrobotten lgser flere udfordringer, og forklar, hvordan | har bygget ko-
derne. Saet klistermaerker for de Igste udfordringer i jeres korekort. Godt gdet!

6 Taliklassenom:

. hvilke udfordringer robotten har lgst, og hvordan | har bygget og overfert koderne.

. hvordan sensorer kan gge sikkerheden i trafikken.

Sensorer i selvkegrende biler kan gere

trafikken mere sikker. Nu skal | traene
robotten til at bruge sine sensorer.

Nar robotten leser en udfordring, far |

et klistermeerke i jeres kerekort.

KORT OM AKTIVITETEN

Eleverne arbejderigrupper med elevhasfte, comput-
er,robot og bagsiden af kerebaneplakaten.

Eleverne skal begynde med udfordringen "Stop for
cyklisten”. Herefter bestemmer de selv reskkefalgen.

Formadlet med aktiviteten er, at eleverne leerer at byg-
ge koder, der far robotten til at reagere pd forskellige
sensorinput. Den viden kan eleverne bruge senere,
ndr de skal bygge mere avancerede koder.

Aktiviteten afsluttes med en feelles opsamling, hvor
eleverne reflekterer over, hvordan de har bygget,
afprevet og tilpasset koderne, sa robotterne kunne
lese nogle af de fem udfordringer.

DIDAKTISKE OVERVEJELSER

¢ Vis aktivitetssiden pd tavlen, og laes taleboblen
sammen. Gennemagd aktivitetens trin, s& eleverne
kender til aktivitetens formdl.

Eleverne kan bygge og gemme tre koder ad gan-
gen under robottens knapper A, Bog C.

Eleverne kan skrive sig p& en venteliste p& tav-
len, nar de er klar til at vise dig, at robotten har
lost en eller flere af de fem udfordringer.

Eleverne kan f& op til fem klistermasrker i deres
korekorti denne aktivitet.

Du kan udfordre de elever, der nar at blive faerdige,
ved at bede dem om at Igse et nyt problem. Du kan
sporge eleverne, hvordan koden til "Ker ikke i havet”,
kan sendres, sa robotten i stedet kodes til at bremse
for forhindringer pd sin vej. Det geres ved at pege
robottens sensor fremad og flerne den grenne
"ikke"-blok fra koden.
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DIN FORBEREDELSE

* Afprov gerne selv "Ker med sensorer”.

* Book skolens computere, hvis det er ngdvendigt.

* Oplad alle robotter for aktiviteten.

MATERIALER
1 elevhaefte pr. gruppe

1 plakat med kerebane pr. gruppe

1 robot pr. gruppe

1 kerekort pr. elev

S klistermaerker til "Ker med sensorer” pr. elev
1 ledning til overfersel af koder pr. gruppe

1 computer pr.gruppe





