


FORLOBSOVERBLIK

Jeqg er borgmester i Blokby. Vihar en masse problemer
i trafikken. Borgerne klager hele tiden. Men jeg haren
plan: Vi skal have Blokby p& autopilot! Jeg har brug for
jeres hjeelp til at undersoqge, hvordan selvkerende biler
kan lpse problemerne i trafikken.

VELKOMMEN

SELVKORENDE UHELD ]
TIL BLOKBY BILER TRAFIKKEN

S &

Hej! Jeg hedder Buddy. Jeqg skal nok
hjeelpe jer med det hele. | skal undersgge
en masse om selvkerende biler og trafik.
Det skal nok blive sjovt. | skal ogsd kode
robotter og tage et kgrekort - og lave en
kampagnefilm for borgmesteren! Lad os
kommeigang.

BLOKBY PA
AUTOPILOT

54 DR SVERE KOREPROVE 3
VALG




Jeqg har brug for jeres hjeelp til at
undersoge trafikken i Blokby.




VELKOMMEN TIL BLOKBY
Jette, laege Tobias, skolelaerer Johan, skoleelev

Jeg harledtefteren | morgen tager Nu kerer bussen ikke
UNDERSOG TRAFIKKEN | BLOKBY parcerngspiaasien [l jegbien

halv time. jeg gere? Emil, szelger

o Abn appen Autopilot > Velkommen til Blokby > R 20 ' m— : Nu sidder jegigeni
Undersoq trafikken i Blokby. ' ) en ko og glor.

Undersaq, hvilke otte problemer borgerne har med
trafikken i Blokby.

Se pd side 5 i haeftet, og vaelg de tre problemer i
Blokby, som | synes, er storst.

Skriv 1,2 og 3 i heeftet ved de tre storste problemer Velkommen
med trafikken. Skriv 1 ved det storste problem. til Blokby

Tal i klassen om:

Line, mor til tre

. hvilke problemer | har valgt. e

e Jeg skulle aldrig have
. hvordan de tre problemer pavirker borgerne. RAFIKKEN 1 BLOKBY

kigget pd den telefon.

Vitus, skoleelev

Jeg kan ikke lide at
gd alene hjem.

OBLEMER | TRAFIKKEN

Omar, advokat Ellen, buschauffer

Jeg kan naesten Det er umuligt atkomme

ikke traskke vejret. frem, nér der er sé
mange biler.

= Claus, taxachauffer

Jegtjeneringen
penge, ndr jeg
holder stille.




OPTAG PROBLEMER | TRAFIKKEN

o Abn appen Autopilot > Velkommen til Blokby > Optag problemer i trafikken.
9 Optag envideo af de tre starste problemer i trafikken, som | valgte p& side 5.

Indtal en speaktil jeres video. Start fx jeres speak med: “Borgerne i Blokby
oplever store problemer i trafikken. Her er det..."

o Taliklassen om:

. hvordan | forventer, borgmesteren vil tage imod jeres videoer.
. hvordan | forestiller jer, problemerne i trafikken i Blokby kan blive lgst.

Velkommen
til Blokby

S

UNDERSAG TRAFIKKEN | BLOKBY

LEMER TRAFIKKEN

Vimad gore noget ved trafikken i Blokby.
Jeg skal til mede i byrddet og har brug
for en video, der viser problemerne i
trafikken.

| appen skal | optage videoer og
indtale speak, som | kan sende til

borgmesteren.




| skal bruge jeres nye viden om robotter til at
vise de bekymrede borgere, hvordan vi far
selvkgrende biler i Blokby.

Nu skal | leere at kode robotter. Sa far |
mere viden om, hvordan selvkerende
biler virker.




MATCH ROBOTTER 0G KODER

0 Saet de fem robotter pd qulvet, og teend dem.
e Tryk pd& A pd alle fem robotter.

o Observer de fem robotters handlinger.

Match robotternes handlinger med de fem
koder her pd siden.

6 Tal om, hvorfor kodeblokkene er inddelti
forskellige farver.

Robotterne er kodet til at stoppe,
ndr | vender dem pd& hovedet.




FIND ROBOTTEN MED DEN SKJULTE KODE

o Saet de fem robotter pd qulvet, og teend dem.

e Tryk pd B pd& alle fem robotter.

6 Observer de fem robotters handlinger.

a Match robotternes handlinger med de fire synlige koder her p& siden.

o Find frem til, hvilken robot der udferer handlingerne bag den skjulte kode.




SELVKORENDE BILER

BYG DEN SKJULTE KODE

0 Saet robotten med den skjulte kode midt pd qulvet, og teend den.
TI’ k é B. T '-"I-_"_I'\ni-q . p--l.qq

e YKP ._.H_T -:'H'lh I:

o Observer robottens handlinger. -

e Tal om, hvilke handlinger robotten udfgrer oqg i hvilken reekkefalge. L:":’L:TH.:J“ 1o B ""r:‘:l,:,lf _:_T'Fi'”i

Illh

6 Byqg den skjulte kode ved attegne streger fra kodeblokkene til
koden i rigtig reekkefolge.

e Tal i klassen om, hvordan | fandt frem til robottens skjulte kode.
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UNDERSOG ROBOTTEN O i kiassen om:

. hvad forskellen er pd& de to kodeblokke "gentag for evigt” og "gentaq indtil”.
0 Saet en robot pd gulvet, og teend den. J hvilke ligheder og forskelle der er mellem en robot og en selvkgrende bil.
e Tryk pd C, og observer robottens handlinger.

o Udfyld skemaet, og saet streger, der viser, hvor robottens dele sidder.

Y/
KODEBLOK ROBOTTENS HANDLING ROBOTTENS DEL 4
K/

Maler afstand il

R : Sensorer
Forlmmdrmq@r foram sig

Skeerm

Skeerm/display

LED-peere

Lilla lys slukker
17




SELVKORENDE BILER

BESKRIV NIVEAUER FOR SELVKORENDE BILER

0 Lyt til jeres leerer, der laeser hojt om niveauer for selvkgrende biler. Skriv numre ved de seks
niveauer under oplaesningen.

e Beskriv kort de seks niveauer for selvkgrende biler.
o Tegnidrommeskyen, hvordan | forestiller jer, fremtidens selvkgrende biler ser ud.
e Tal i klassen om:

. hvordan jeres fremtidsbiler ser ud, og hvad de kan.
. hvilket niveau for selvkgrende biler, der kan lase Blokbys problemer i trafikken.

NIVEAU: NIVEAU:

BESKRIVELSE: BESKRIVELSE: BESKRIVELSE:

NIVEAU:

BESKRIVELSE:

BESKRIVELSE:

NIVEAU:

BESKRIVELSE:




MOD TRE BEKYMREDE BORGERE

0 Abn appen Autopilot > Selvkgrende biler > Mod de bekymrede borgere.

o Folg borgmesterens instruktioner i appen, og find de tre bekymrede borgere i Blokby.
Q Beskriv de tre borgeres bekymringer for selvkgrende biler.

o Taliklassen om:

. hvad de tre borgere er bekymrede for ved selvkgrende biler.
. hvad | vil vaere mest bekymrede for, hvis alle biler bliver selvkgrende.

: dl JORGEN ER BEKYMRET FOR ... ANJA ER BEKYMRET FOR ...
S y

"Blokby pd& autopilot” bliver kun en succes, hvis borgerne
synes, at selvkerende biler er en god ide.

Lige nu synes flere borgere, at selvkgrende biler er en
darlig lgsning.

| skal hjeelpe mig med at lave en kampagnefilm, der kan
overbevise borgerne om, at Blokby skal p& autopilot.

EVA ER BEKYMRET FOR ...
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Jeqg tror, at der kommer flere uheld med
selvkgrende biler. Mennesker er helt
sikkert bedre til at kere bil.

Mdaske kan vi overbevise
Jorgen om, at selvkgrende biler
er sikre. Lad os begynde med
atundersoge drsager til uheld

i trafikken.




LU
UNDERSOG ARSAGER TIL TRAFIKUHELD

‘ Aflaes pindediagrammet for at finde svarene:

Antal

Hvilket &r dode flest

danskere i trafikken? hivermdngeidedeidetdr?

Hvilket &r dede feerrest -
7
danskere i trafikken? - Hvor mange dede det ar?

dodsulykker

i trafikken

1200

900

600

300

1960 1965 1870 1975 1980 1885 1990 1985 2000 2005 2010 2015 2020

Arstal

Antal dodsulykker
i trafikken i Danmark i 2020

UOPM/ARKSOMHED

**************************************************************** 82
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7777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 FOR HBJ FART

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 58

Arsager DODSULYKKER
For hgj fart Uopmaerksomhed Alkohol

ALKOHOL

‘ Tegn et pindediagram, der viser antallet af de tre 28

hyppigste dedsdrsager i trafikken i Danmark i 2020. DODSULYKKER
Brug oplysningerne i de tre trafikskilte.

‘ Taliklassen om:

. hvad jeres aflaesninger af pindediagrammet viser.

. hvorfor der mon dede faerre mennesker i trafikken i
2020 endi 1970.

. hvilke af de tre hyppigste drsager til dpdsulykker i
trafikken, der overrasker jer mest.

. hvorfor uopmaerksomhed, for hgj fart og alkohol er de
hyppigste drsager til dedsulykker i trafikken.




| UNEDITRAFIKREN
MAL REAKTIONER

. Mdal jeres reaktionstid med reaktionsmadleren, og skriv resultatet i det gverste skema.
Prov tre gange hver.

. Abn appen Autopilot 2> Uheld i trafikken > Mél reaktioner.

Mal jeres reaktionstid med reaktionsmdleren, mens | spiller "Mdal reaktioner” i appen.
Skriv jeres resultater i det nederste skema.

' Sammenlign jeres resultater. Hvem af jer har den bedste reaktionstid?
. Taliklassen om:

. hvordan jeres resultater eendrede sig, da jeres opmaerksomhed bé&de var
pd reaktionsmaler og spil.

. hvordan | forestiller jer, selvkgrende biler kan veere med til at forhindre
dedsulykker, der skyldes uopmasrksomhed.

Det kan hurtigt blive farligt,
hvis bilister kigger p& deres
mobiltelefoner, mens de
korer bil. Nu skal | undersoqge,
hvordan jeres reaktions-

tid bliver pavirket, nar | er

uopmaerksomme.




T
TEST BREMSEL/AENGDE

. B | de i met
‘ Abn appen Autopilot 2> Uheld i trafikken - Test bremselaengde. remseleshgde I meter

‘ Test bremselaengden ved fem forskellige hastigheder, og skriv resultaterne i skemaet. 80
‘ Tegn fem pinde i diagrammet, der viser jeres opmdaling af bremselaengder i appen. 75
. Sammenlign de fem pinde, og tal i klassen om: 70
. hvordan bremselaengden aendrer sig, ndr bilens fart stiger.
. hvilke problemer for hgj fart kan give i trafikken. 65
. hvordan | forestiller jer, selvkgrende biler kan vaere med til at forhindre dedsulykker 60

ved for hgj fart.
S5

S0

Nar bilister kgrer med for hgj fart, sker
der flere uheld. Lad os undersgge
sammenhasngen mellem hastighed
og bremselaengde.
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UNDERSOG PAVIRKET KORSEL

30

i~

Det er farligt, ndr bilister kgrer bil, mens de
er pavirkede. Nu skal | undersoge forskellen
mellem at kere pdvirket og at kere updvirket.

Gennemfgr testbanen med og uden briller. Tag tid pé jeres testkarsel, og —
skriv resultaterne i skemaet.

Tegn jeres egen testbane her pd siden.
Banen skal veere fyldt med forhindringer.

Gennemfgr jeres nye testbane med briller. Tag tid pd jeres testkgrsel, og

skriv resultaterne i skemaet. s> P >
Sammenlign jeres resultater i de tre testkarsler. ‘
Taliklassen om: L

. hvordan | klarede testen med og uden briller.
. hvordan brillerne pdvirkede jeres trafiksikkerhed.

. hvordan | forestiller jer, selvkgrende biler kan vaere med til
atforhindre dgdsulykker, der skyldes pdvirket kgrsel. E : o7

mmy

PS L
PN

TEGN "
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TESTBANE
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T
OVERBEVIS JORGEN

‘ Lees fokusordene, og forklar sammen, hvad ordene betyder.

‘ Skriv, hvordan mennesker kan veere skyld i uheld i trafikken. Brug fokusord fra boksen.

Jeq tror, at der kommer flere uheld
med selvkgrende biler. Mennesker er
helt sikkert bedre til at kere bil.

. Skriv, hvorfor selvkerende biler er mere sikre i trafikken. Brug fokusord fra boksen.

. Abn appen Autopilot 2 Uheld i trafikken > Overbevis Jergen.
Se introvideoen, og tal om, hvad Jergen er bekymret for.

Optag en video, hvor | viser jeres underspgelser af uheld i trafikken. Videoen skal reaktion

overbevise Jorgen om, at han tager fejl. .
: i , ) . selvkgrende bil
Brug jeres svaritrin 2 og 3 i en speak, der overbeviser Jergen om, at selvkgrende biler er

sikre. @v jer et par gange. Tryk p& mikrofonen, nar | er klar til at optage. pdvirket
Taliklassen om: uopmeaerksomhed
0 hvilke ord | bruger i jeres video til at forklare drsager til uheld. bremselaengde

. hvordan | overbeviser Jergen om, at selvkgrende biler kan gere trafikken i Blokby

mere sikker. fart

. hvordan | tror, borgmesteren i Blokby vil tage imod jeres videoer. \ kodet til
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Nu skal | leere at bygge og overfore
en kode til en robot. | skal ogsd kode
robotten, s den kan kgre pd niveau 1
for selvkgrende biler.




- empoer
OVERFOR EN KODE

. Seifaellesskab en video om at bygge en kode og overfgre den til robotten.
Scan QR-koden for at se videoen igen.

' Gdind pd https://ide-chrome.mblock.cc/ pd en computer.
Du kan ogsa finde et link p& undervisningsplatformen.

‘ Byqg selv koden fra videoen, som vist nedenfor. Nar | har overfert koden, kan | trykke p& A og se,
hvilke handlinger robotten udferer.

| kan f& idéer til de koder, | skal
. Byg og overfer en ny kode til robotten, som | selv finder pd. bygge, pd side 10-14.
Brug mindst tre kodeblokke med forskellige farver.

‘ Skriv navn pd jeres korekort, og saet det forste klistermaerke
i kerekortet, s& man kan se, at | kan bygge og overfere en
kode til en robot. Godt gdet!




- KemeeROVED
BESTA KOREPROVE 1

. Byg og overfer en kode til robotten, sé den:

. korer fra START og frem til cykelstien.

. venter i tre sekunder.

. fortsaetter lige ud ad testbanen - husk at kigge pdé skiltene og overholde farten.

Saet klistermaerket til "Koreprove 1" ijeres kaorekort, s& man kan se, at | har bestdet karepreven.
Godt gdet!

' Byqg og overfer en kode til robotten, s& den karer fra START og parkerer pd en parkeringsplads.
Husk at overholde fartgreenserne.

‘ Taliklassen om, hvorfor robotten nu befinder sig pd niveau 1 for selvkerende biler.

Mange biler pé vejene i dag er pé niveau 1.
P& niveau 1 er en bil fx kodet med en fartpilot til
at holde samme fart.



Jeq tror, at selvkgrende biler kommer til
atkore ind i andre i trafikken. De har jo
ikke @jne og grer som et menneske.

Hjaelp mig med at overbevise
Anja om, at sensorer gor
selvkgrende biler mere sikre
end almindelige biler.

41



SENSORER

Sensorer er vigtige for selvkgrende
LES 0” SENSORER biler. Men hvad er en sensor? Og
hvordan virker den?

Lees fagteksten sammen i klassen. HVAD ER EN SENSOR?

Understreqg steder i teksten, der forklarer, hvad en sensor er.
Sensorer findes overalt i din hverdag. En selvkerende bil har en masse sensorer, som

Forklar med jeres egne ord, hvad en sensor er. Brug de steder i ) )
hjelper den med at kere i trafikken.

teksten, som | har understreget.

Laes teksten i skemaerne nedenfor, og bestem, om deter marked til at dbne sig automatisk for dig. En sensor er en lille mdler, der fx kan mdle lyd, lys,

Taliklassen om, hvilke sensorer | kender og bruger. Du f&r hjeelp af sensorer mange gange hver dag. Det er fx en sensor, der far deren i et super-
etinput eller et output. Saet kryds. (((( farve og bevaegelse.

Feliellute) (S J RN husciincuuns G G228 En selvkgrende bil har mange sensorer. Sensorerne er bilens gjne og erer ude i trafikken. De

Tal i klassen om jeres svar. Kan | komme i tanke om andre sensorer i holder fx gje med lyskryds, fart og andre biler.
selvkgrende biler, der kan skabe storre sikkerhed i Blokby?

INPUT

Input er det, som en sensor mdler. Nar en selvkgrende bil kommer kerende mod et lyskryds,
maler bilens sensorer, om lyset er rgedt, qult eller gront. Lyskrydsets farve er altsd et input.
Input kan ogsd vaere afstanden til en anden bil eller de hvide striber pd en vejbane.

DET ER MORKT DER ER RODT LYS VINDUESVISKERE FARTEN
UDENFOR I LYSKRYDSET BLIVER AKTIVERET BLIVER S/ENKET

INPUT  OUTPUT INPUT  OUTPUT INPUT  OUTPUT INPUT  OUTPUT
ouTPUT

-- -- -- Output er den handling, som en selvkgrende bil udfgrer, nédr dens sensorer mdler et input. Et
output kan fx vaere, at bilen stopper for redt lys. Nar sensorerne mdler redt lys i et lyskryds, er
bilen kodet til at stoppe. Et andet eksempel pd output er, at bilen taender sine lygter, ndr det
er morkt udenfor.

. SENSORER 0G SELVKORENDE BILER
DER ER REGNDRABER FORLYGTER DER ER UNDER 30 BILEN BREMSER En selvkgrende bil ville ikke kunne kere uden sensorer. Bilen er kodet til at handle p& alle de

PA FORRUDEN BLIVER TANDT METER TIL BILEN FORAN | HELT OP inputs, som den f&r fra sine mange sensorer. P& den méade fungerer bilens sensorer ligesom

etmenneskes gjne og grer.
INPUT  OUTPUT INPUT  OUTPUT INPUT  OUTPUT INPUT  OUTPUT

I | BEN




SENSORER

UNDERS@G INPUT 0G OUTPUT

Vend reaktionsmaleren om, sd de farvede felter er synlige.

Peg robottens sensorer nedad. Taend robotten, og felg dens instruktioner.
Undersaq, hvilke input sensorerne registrerer, og hvilke handlinger robotten udferer.

Udfyld skemaet om robottens input og output.

Q (N  ON (=

Tali klassen om, hvordan en selvkgrende bils sensorer kan ggre trafikken mere sikker.

&

ouTPUT

Hvilke handlinger udfgrer robotten?

%
2]

Beaywder at kgre
24

En robot har sensorer ligesom en
selvkgrende bil. Nar | undersoger
robottens sensorer, laesrer | om
input og outputi selvkerende biler.

44 VAS)



SENSORER

KGR MED SENSORER

Kod robotten, s& den Igser udfordringen "Stop for cyklisten”.
Vis jeres leerer, at robotten lgser udfordringen, oqg forklar, hvordan | har bygget koden.

Saet klistermaerket til "Stop for cyklisten” i jeres kgrekort. Godt gdet!

N NN (=

Kod robotten, s& den kan gennemfgre flere udfordringer. | kan bygge tre koder ad gangen
under robottens knapper A, Bog C.

3 ' Visjeres leerer, atrobotten lgser flere udfordringer, og forklar, hvordan | har bygget ko-
derne. Saet klistermaerker for de Igste udfordringer i jeres karekort. Godt gdet!

6 Taliklassen om:

. hvilke udfordringer robotten har lgst, og hvordan | har bygget og overfert koderne.
. hvordan sensorer kan @ge sikkerheden i trafikken.

Sensoreriselvkgrende biler kan gore
trafikken mere sikker. Nu skal | treene
robotten til at bruge sine sensorer.
Ndr robotten lgser en udfordring, far |
et klistermeaerke i jeres korekort.



SENSORER

OVERBEVIS ANJA

VAS

Lees fokusordene, og forklar sammen, hvad ordene betyder.

Skriv, hvordan sensorer i selvkgrende biler kan gore trafikken i Bloklby mere sikker.
Brug fokusord fra boksen.

Sensorer kan gere trafikken mere sikker, fordii ...

Abn appen Autopilot > Sensorer > Overbevis Anja.
Se introvideoen, oqg tal om, hvad Anja er bekymret for.

Optag en video af robotten, der viser, hvordan sensorer kan gere trafikken mere sikker.
Videoen skal overbevise Anja om, at hun tager fejl.

Brug jeres svaritrin 2ien speak, der overbeviser Anja om, at sensorer gor selvkerende
biler sikre. @v jer et par gange. Tryk pd mikrofonen, nér | er klar til at optage.

Tal i klassen om:

o hvilke ord i jeres video, der forklarer, hvordan sensorer ggr trafikken mere sikker.
. hvordan | overbeviser Anja om, at selvkarende biler er denrigtige lgsning for Blokby.
. hvordan | tror, borgmesteren i Blokby vil tage imod jeres videoer.

Jeqg tror, at selvkgrende biler kommer

tilatkgre ind i andre i trafikken. De har
jo ikke @jne og grer som et menneske.

FOKUSORD

uheld
sensor
input
output
sikkerhed

madle

forhindring
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| har leert en masse om sensorers input og output.
Nu er | klar til at kode robotten, s& den kan bestd
niveau 2 for selvkgrende biler.




| KemeeROVEZ
BESTA KOREPROVE 2

. Byg og overfor en kode til robotten, sé& den ved hjeelp aof sine sensorer:

. korer fra START og frem til cykelstien.
. venter i tre sekunder.

J fortsaetter lige ud ad testbanen - husk at kigge pdé skiltene og overholde farten.
. Vis resultatet til jeres laerer, mens | forklarer, hvordan koden er bygget.

. Saet klistermaerket til "Koreprove 2" i jeres kgrekort, s& man kan se, at | har bestdet
kerepreven. Godt gdet!

. Byq videre p& koden, sé robotten kun ved hjaelp af sine sensorer kerer fra START og
parkerer pd en parkeringsplads. Husk at overholde fartgraenserne.

‘ Tali klassen om, hvorfor robotten nu befinder sig pd niveau 2 for selvkerende biler.

P& niveau 2 er en bil kodet til at styre fart
ogretning i kort tid. P& den méade kan
bilen holde sig pd vejen, hvis bilisten er
uopmaerksom et gjeblik.



oS4

Jeqg synes, det er utrygt, at selvkgrende
biler selv treeffer valg i trafikken. De er jo
bare robotter. De er ligeglade med, om
de kgrerindiettrag, etdyreller etbarn.

Hjeelp mig med at overbevise Eva om, aten
programmeor kan kode selvkgrende biler til at
traeffe sikre valg.




DE SVARE VALG

TRAF SVARE VALG

1) Abn appen Autopilot > De svaere valg = Traef sveere valg som bilist.

2 Treef sveere valg som bilisti appen. Tal om, hvilke valg der er sveerest attage.
3) Abn appen Autopilot > De svaere valg - Traef svaere valg som programmaer.
4 Treef sveere valg som programmaer. Tal om, hvilke valg der er sveerest attage.
9 Udfyld skemaet om jeres svaere valg som bilist og som programmaer.

6 Taliklassenom:

. hvorfor det var svaert at traeffe valg som bilist.

J hvorfor det var svaert at traeffe valg som programmar.

J hvordan | bedst overbeviser Eva om, at selvkerende biler kan kodes til at traeffe sikre valqg.
Har Evareti, at selvkgrende biler treeffer
deres egne valg? Lad os undersgge
forskellen p& de sveere valg, en bilist og
en programmer skal treeffe.
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BESKRIV DE SV/ERE VALG SOM
BILIST

Elev 1: Det sveereste ved at traeffe valg
som bilistvar, at...

Elev 2: Det sveereste ved at traeffe valg
som bilistvar, at...

BESKRIV DE SVAERE VALG SO
PROGRAMMBR

Elev 1: Det sveereste ved at traeffe valg
som programmer var, at....

Elev 2: Det sveereste ved at treeffe valg
som programmer var, at...



DE SVARE VALG

TAL OM PROGRAMMBRENS VALG

1 Lyttil jeres leerer, der laeser fem holdningskort hejt for jer.

Yap ¥

2 Taliklassen om:

. hvad der kan ske, hvis en programmar koder en selvkerende bil efter sine egne holdninger.
. hvordan kodning af selvkgrende biler kan skabe mere sikkerhed i trafikken.

. hvilken af de regler, | nu har arbejdet med, der er vigtigst. vaLe 4

For vi slipper selvkerende biler lgs i
trafikken, er vi ngdt til at overveje, hvad
de skal gaore, hvis der fx sker et uheld.
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DE SVARE VALG

OVERBEVIS EVA

60

Lzes reglerne for kodning af selvkerende biler.

Skriv, hvordan reglerne for selvkgrende bilers valg kan ggre trafikken mere tryq.

En selvkgrende bil er kodet til at passe pad ...

Skriv, hvorfor det i nogle situationer kan vaere svaert at kode en selvkgrende bil til at traeffe valq.
Brug de to kort nedenfor som eksempel.

De to kort viser eksempler pé svaere valg, fordii ...

Abn appen Autopilot > De svaere valg > Overbevis Eva.
Se introvideoen i appen, og tal om, hvad Eva er bekymret for. ¢
Brugjeres svaritrin 2 og 3ien speak. Speaken skal
overbevise Eva om, at kodning af selvkgrende biler efter
reglerne kan gore trafikken mere tryq.

Taliklassen om:

. hvordan | har overbevist Eva om, at selvkerende biler
kan blive kodet til at treeffe sikre valg.

. hvordan selvkgrende biler traeffer valag.

VALES

HVEM SKAL BILEN UNDGA: o

Jeqg synes, det er utrygt, at selvkerende
biler selv treeffer valg i trafikken. De er jo
bare robotter. De er ligeglade med, om
de korerindiettrae, et dyreller et barn.

REGLER FOR KODNING AF
SELVKORENDE BILER

Selvkgrende biler skal kodes til at traeffe valg, s& de
undviger mennesker frem for dyr og ting.

Selvkerende biler skal kodes til at traeffe valg, hvor
faerrest personer kommer til skade.

Selvkgrende biler skal kodes til at treeffe valg, s& de
undviger personer, der ikke er en del af trafikken.

Selvkeorende biler skal kodes til at treeffe valg uden
hensyn til personers alder, kgn eller hudfarve.
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For at f& sidste klistermaerke i korekortet skal
| kode robotten, s& den kan kare pd niveau 3
for selvkerende biler.




- KemeeROVES
BESTA KOREPROVE 3

Find sammen med mindst en anden gruppe, og saet jeres testbaner sammen til én stor bane. Pa niveau 3 er en selvkgrende bil kodet il en
masse ting. Den kan fx undvige forhindringer,

parkere selv og kgre en laengere rute.

Blivenige om en udfordring, hvor robotten bliver kodet til at kere en laengere rute hen over
flere testbaner.

Byg og overfer koden til robotten, sé den lgser jeres udfordring.
Vis resultatet il jeres laerer, mens | forklarer, hvilken udfordring robotten Igser.

Saet klistermaerket til "Kereprove 3" i jeres kgrekort, s man kan se, at | har bestdet
kerepreven. Godt géet!

Tal i klassen om, hvorfor jeres robotter er kommet op pd niveau 3 for selvkerende biler.
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Godtarbejde! I har leerten masse om
selvkgrende biler. Nu er det blevet tid til at
vise Blokbys borgere kampagnevideoen.




BLOKBY P4 AUTOPILOT

VIS JERES VIDEO

o Find sammen med en anden gruppe.
o Fordel rollerne her mellem jer, for | ser forste video:

. Rolle 1: Hold @je med, hvilke fordele ved selvkgrende biler der bliver vistivideoen.
. Rolle 2: Lyt efter, hvilke fordele ved selvkgrende biler der bliver forklaret i videoen.

. Rolle 3: Lyt efter, hvilke ord om kodning, robotter og selvkerende biler der bliver brugtivideoen.

. Rolle 4: Afspil den ferste video, sd alle kan se og hore indholdet.
o Se forste video.

o Skriv i skemaet, hvilke fokusord om selvkerende biler | fandt i den forste video.

FORSTE VIDEO ANDEN VIDEO

e Fordel rollerne p& en ny made mellem jer, for | ser den anden video. Udfyld skemaet, nar |
har setden anden video.

o Skriv, ved brug af fokusordene, hvilke problemer de selvkgrende biler Igser i trafikken.

o Taliklassen om:

. hvilke problemer selvkarende biler Igser i Blokby.
. hvilke problemer selvkgrende biler ikke I@ser i Blokby.

W |

DEL JERES VIDEN

Stil jer i to cirkler, hvor | vender ansigterne mod hinanden. | skal veere lige mange i begqge cirkler.
Laes det sporgsmdl, som | far af jeres laerer. Teenk over, hvordan | vil besvare det.

Laes jeres sporgsmdal op for den makker, der stér over for jeri cirklen.
Besvar spegrgsmdlet sammen.

Byt spergsmal, og tag et skridt til venstre for at gentage aktiviteten med en ny makker.
Teenk over, hvordan | vil besvare de nye spergsmdl, for | taler sammen.

Taliklassen om, hvad | har laert i Autopilot om:

. hvilke problemer selvkgrende biler lgser.
. hvilke problemer selvkarende biler ikke lgser.
. atkode.




Tak for hjeelpen med jeres videoer!
Nu skal vi have selvkerende biler i Blokby ...
og en dejlig kop kaffe!

- i - B | . ‘
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